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For hver sejlads aftales banen.
Det vil normalt vare mellem’
nogle bejer, der allerede ligger
ude. Banen sejles gennem p& den f
viste made, idet der startes med
kryds, og herefter rumskads pa
begge/halser. En rigtig kapsejlads-
bane er normalt l@ngere, men prin-
cipet er det samme. Der skal isar
trenes start, kryds og runding af
mazrker, og derfor laves banen kort.

Der gives normalt signal lo min og
5 min fTer start, men for at kunne
na flere sejladser bruger vi kun

5 min signal. Der gives 2 lydsig-
naler og evt. hejses flag. Fra

2, signal er der 5 min til start,
som markeres med £t lydsignal og

tlaget tages ned.

Nar der skal startes, er det en god
idé, at starte fra omr&de I og op-
holde sig der for start. flan kommer
sa til at starte p& styrbords halse

Sejl frém og tilbage parralelt med
startlinien og prev at tage tid pa
at sejle et bestemt stykke, sa I
lkan beregne sejladstid til start.
Ga evt. pd blafrende sejl, hvis I
har for megen fart pa. Fra omrade

Il starter ¥ pa bagbord halse og
skal vige for styrbordsstartende.
Fra omrade Il skal krydses - dur =]

Nar merker rundes, skal det geres
skarpt - ellers smutter nogen inden-
om. En mand ved hvert sejl klar til
hurtig betjening. HUSK = hvis I
rammer bejen, skal I sejie en gang
elkstra omkring den.,

Pas pa ikke at komme til at ligge i

l2 for en anden bad. Bad A ligger i

lez 1 eksemplerne. Fruv nogle unduigq

mansvrer i god tid. Hvis den anden

bad ligger oppe péa siden af
jer, ma I ikke pressas den
mod vinden - I skal holde
lkurs maod maTke.,

tllers galder de alminde-
lige vigeregler
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