Maerker

Vi har haft problemer omkring maerker.
Maerkerne er blevet brugt pa tvaers af afdelingerne, hvilket har resulteret i konflikter senere i zldre afdeling.
Desuden har der ikke veeret nok specifikke sospejdermaerker.

Korpset meerker foreslas anvendt til de aldersklasser, som angivet pa oversigtten.
Mazerker kan bruges fra "yngre" afdelinger.

F.eks. kan Knivbevis, der er anfort som mikro-maerke, anvendes af mini, junior og spejder.
Men juniorer ma f.eks ikke tage Kaptajn, som er forbeholdt fra spejderalderen

Generelt gennemfores maerkerne som i DDS' beskrivelser
Knivbevis, Savbevis, Oksebevis og Pioner findes blandt de nye meerker.
Bruges sa laenge der er maerker, men kan ogsa gives anden funktion ?

Sospejdermaerker :
Sgulve Omfod Smabadssejler Knivbevis Pioner 1 Savbevis
Juniorer Optimistjollemzerket Gast Sovejsregler Knobmaerke Kompasmeerke Oksebevis
8igen
10-12 ar 11-12 ar 10-11 ar
Fartojsforerprove
Sospejdere Badsmand Navigator Styrmand 3.grad 2.09g 1. grad Skibskender

11-13 &r 12-14 &r 14-16 &r 12-14 &r 14-16 &r

Pioner 2



Kan kaste redningsreb

Bruge flagermuslygte

Huske 7 af 10 ting i kimsleg

Telefonnummer til en foraeldre

Kan genkende

Sglvmage, heettemage, terne

Seulv @mfod
1 |Kan binde Rabandsknob
2 8-talsstik
3 Dobbelt halvstik
4 Flagknob
5 Fortaje pa klampe
6
7 |Kender Storsejl, fok og spiler pa sejlbad
8 Skrog, ror, sveerd
9 Mast, bom og sprydsstage
10 Kender nord, syd gst og vest
11 Baden-Powell og spejder-historie
12
13 [Kan Tage redningsvest rigtigt pa
14
15
16
17
18
19

20 Graand, edderfugl og skarv

21 Torsk, rgdspeette, sild, hornfisk
22 Hundestejle, tangsnare og rokke
23

24
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Fortajre

Vende ( stagvende )

Leegge til alene

Rigge af

Padle 2 i optimist

Kan padle i kano
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Saulv Smabadssejler
1 |Kender Staevn, agter, styrbord, bagbord
2 Mast, bom, sprydstage
3 Skade, sprydstrop, bomnedhal
4 Sejl og sejlpinde
5
6 |Kender til Vigeregler
7
8 |Ved Hvordan man skal sidde i baden
9 Hvad man skal gore i vindpust
10 Hvad man skal gare ved kaentring
11
12 |Kan Rigge op og sosatte
13
14
15
16
17
18
19
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Skeere gren over

Flaekke tree til breende

Slibe kniv

Soulv Knivbevis
1 |Kender Dolke (12 cm )
2 Lommeknive
3 Ulovlige knive
4 Hvor man ma ga med kniv
5 Sikkerhedsregler
6 Knivblad, skeefte, seg, od og ryg
7
8 |Ved Hvordam man giver og tager kniv
9 Hvordan man transporterer kniv
10 Hvordan man opbevarer kniv
11
12 |Kan Spidse pind
13
14
15
16
17
18
19
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Saulv Savbevis
1 |Kender Grensav
2 Fukssvans
3 Foldesav
4
5 |Ved Hvad man bruger sauv til
6
7
8 |Ved Hvordan man star ved savning
9 Hvordan man transporterer sav
10 Hvordan man opbevarer sav
11
12 |Kan Save gren over p& 10 cm
13
14
15
16
17
18
19
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Soulv Pioner 1
Kan binde Rabandsknob
Tommerstik
Dobbelt halvstik
Kan lave Vinkelbesngrring
Krydsbesngrring
Har lavet Trappestige
(valgfrit) Bord
Stridsvogn
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Sajunior Optimistjollemaerket
1 |Kender Skrog, steevn, agterspejl, fribord
2 Mast, bom, sprydstage
3 Skgde, sprydstrop, bomnedhal
4 Sejl, sejlpinde, lidseliner
5
6 |Kender til Vigereglerne
7
8 |Ved Hvordan man skal sidde i baden
9 Hvad man skal gore i vindpust
10 Hvad man skal gare ved kaentring
11
12 |Kan Rigge op og spsatte
13 Fortgjre
14 Vende ( stagvende )
15 Bomme ( kovende )
16 Ga hgjere og falde af
17 Trimme sejl
18 Krydse nogenlunde
19 Leegge til alene
20 Rigge af
21 Padle alene
22
23 |Har Prgvet at kaentre optimistjolle
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Sejunior G a St
1 [Har Sovejsregler-maerket
2 |Kan Svendborg senior
3 Seette fok og storsejl
4 Seette fokkeskadet til foskelligt sejl
5 Vende ( stagvende )
6 Bomme ( kovende )
7 Ga hgjere og falde af
8 Trimme sejl nogenlunde
9 Krydse nogenlunde
10 Trimme sejl
11 Krydse nogenlunde
12
13 |Kender Staevn, agterspejl, fribord, kahyt
14 Storsejl, fok, genua, stormfok
15 Mast, bom, sallingshorn, spilerstage
16 Skgder og fald
17
18
19
20
21 |Ved Hvad der skal veere i baden
22 Hvad der er i ngdkassen
23
24
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Sajunior

Saovejsregler

Kan vigereglerne

Motorbade moder motorbade

Motorbade moder andre bade

Sejlbade mader andre bade

Luv viger for lae

Bagbord viger for styrbord

Sneevre lgb og indsejling havn

Kender bgjerne

Styrbord, bagbord og midtfarvand

Kompasafmeaerkning

Kender specialafmaerkning

Kender lanterner

Navigationslys

Med lanternekort

Kender ngdsignaler

Raketter og lys

Radio

salalzlazaR|z[3]e]|e Nl o] | |m]-

N
o

N
—_

\%
N

N
w

N
~

N
(6]




Sojunior Knobmaerke
1 |Kan binde Rabandsknob
2 8-talsstik
3 Slyngstik
4 Tommerstik
5 Dobbelt halvstik
6 Dobbelt halvstik om egen tarn
7 Flagknob
8
9
10
11
12 |Kan lave Takling
13 Opkvejling fortgjning
14
15
16
17 |Kender Benaevnelser pa tovvaerk
18 Tovveerkstyper : sisal, hamp,
19 bomuld, manila, kokus, flet
20
21 [Har lavet Abehand
22 |(valgfrit) Katting
23 Knobtavle
24 Tyrkisk matte
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Sojunior Kompasmaerke
1 [Kender Kompasset med 16 streger
2 Sol/klokken og kompas - 8 streger
3
4 |Kanfinde Nordstjernen
5 Nord ved hjeelp af mos pa traeer
6 5 punkter ved kompasgang
7 3 punkter i reekke vd kompasgang
8
9 |Kan lave Pejling
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21 [Har lavet Kompas med nal og magnet
22 |(valgfrit)
23
24
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Fleekke tree til braende

Slibe gkse

Sajunior @ksebevis
1 |Kender Sikkerhedsreglerne
2
3
4
5
6
7 |Ved Hvordan en huggeplads skal veere
8 Hvordam man giver og tager gkse
9 Hvordan man transporterer gkse
10 Hvordan man opbevarer gkse
11
12 |Kan Hugge gren over - max 10 cm
13
14
15
16
17
18
19
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3-fod til bord eller stige

Sojunior Pioner 2
1 |Kan binde Rabandsknob
2 Tommerstik
3 Dobbelt halvstik
4
5
6 |Kan lave Vinkelbesngrring
7 Krydsbesngrring
8 8-tals besngrring
9 Surring
10
11 |Kender Benaevnelser pa tovvaerk
12 Tovveerkstyper : sisal, hamp,
13 bomuld, manila, kokus, flet
14
15 |Har lavet Trappestige
16 |(valgfrit) Bord
17 Stridsvogn
18
19
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Sospejder Badsmand

1 |Vigeregler Motorbade mader motorbade

2 Motorbade mgder andre bade

3 Sejlbade mgder andre bade

4 Sejlbade mades

5 Snzevre lgb og indsejling havn

6 |Bojer Styrbord, bagbord og midtfarvand

7 Kompasafmeaerkning

8 Kender specialafmaerkning

9

10 |Lanterner Navigationslys

11 Bade under 7 m

12 Sejlbad

13 Motorbad

14 Ankerligger

15 @vrige med lanternekort

16 |Dagsignaler Sejlbad for motor

17 Skib til anker

18 |Ngdsignaler Raketter og lys

19 Radio

20 Flag og lyd

21 |Tovveerk Takling

22 Rabandsknob, 8-talsstik, flagknob

23 Dobbelt halvstik, - om egen tarn
Binde pa klampe og opkvejl

24 [Kompas Kan kompasset med 16-stregers inddeling.

25 Kan klokken med sol og kompas




Sospeider Navigator

1 Har Badmand

2 |Navigation Kan leegge kurser

3 Kan rette for afdrift og stram

4 Kan beregne pakomne sted

5 Kan finde position ved krydspejling
Kan finde position med GPS

6 koordinater

7 Kan male distance

8 Kan beregne fart og tid
Kan finde position med GPS

9 koordinater

10 |Sgkort Kender alm. signaturer og Kort A

11 |Bgjer og fyr Kender de specielle rendebgjer

12 Kender refleksmeerker pa bgjer

13 Kender funktionen af fyrs lys

14 Kender vragbgje

15 Kender békerne

16 |Lanterner Kan alle lanterner uden ark

17 |Dagsignaler Kan dagsignaler med ark

18 |Tagesignaler Kan lyd- og tagesignaler med ark

19 |Tovveerk Tovveaerkstyper

20 Knob med slipstik

21 Peelestik

22 Flagknob med rundtarn

23 Fiskerstik

24 Slaebestik

25 Jjesplejsning

26 |Retningsangivelser |Bidevind, halvvind, rumskgds, leens




Saspejder Styrmand

1 Har Navigater

2 |Navigation Kan rette kurs med strgmtrekant 1

3 Kan rette for misvisning og deviation
Kan beregne pakomne sted med

4 stramtrekant 2

5 Kan finde position ved 4-stregspejling
Kan bruge elektronisk sgkort,

6 waypoints m.m.

7 |Bajer og fyr Kan indentificere bgjers lys

8 Kan indentificere fyrs lys

9

10 |Motorkendskab Kender benzinmotor

11 Kan pafylde olie

12 Kan rense teendror

13 Kan rense kaburator

14

15 |Tovveerk Syet takling

16 Syet gje pa flettet tov

17 Jjesplejs pa flettet tov

18 Helling

19 Krone pa 3-slaet tov

20

21

22

23

24




Sospejder

Fartojsforer 3. grad

Har Badsmand

Kender sikkerhedsreglementet

Ved, hvor man kan se vejrmeldingen og forstar den

Kan vurdere vindstyrker

Har kendskab til brug af sikkerhedsudstyret

Kan falde af og g& hgjere (luffe)

Ved, hvad der skal vaere ombord i fartgjet

Kan rigge fok og storseijl

Kan indstille sk@deviser

Kan foretage forsvarlig ind- og udsejling

Kan trimme sejl til forskellige vindretninger

Kan stagvende

Kan bomme

Kan rebbe til sgs

Kan foretage forsvarlig opankring

Kan sejle for savel fok som storsejl alene

Kan holde kurs efter kompas

Mand-over-bord mangvre (3 af 5)
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20 |Benaevnelser bad |Steevn, agterspejl, fribord, osv.

21 Mast, bom, spilerstage, sallingshorn
22 Vant, stag, fald og skader

23 Storsejl, fok, genua, stormfok

24 Kicking-strap

25

26
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Saspejder

Fartojsforer 2. grad

Har Navigater

Har sejlet mindst en saeson som fartgjsfarer

Har kendskab til vedligehold af baden

Kan lave mindre glasfiberreparationer

Kan lave ngdror

Kan sejle forsvarligt med genua

Kan sejle forsvarligt med spiler

Kan ligge underdrejet og bak

Kan bringe grundstadt fartgj flot

Kan tage fartgj pa slaeb

Kan bruge pahaengsmotor og pafylde benzin

Kan kontrollere og spaende rig
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20 |Benaevnelser bad Skadbarm, halsbarm, faldbarm
21 Bomdirk, barberhal

22 Rigbolt, bolt, maskinskrue, skrue
23

24
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Saspejder

Fartojsforer 1. grad

Har Styrmand

Har sejlet mindst 2 saeson som fartgjsfarer

Har veeret skipper pa en tur

Har veeret pa natsejlads

Har indgaende kendskab til vedligehold af baden

Kan lave mindre glasfiberreparationer

Kan reparere sejl

Har erfaring i brug af navigator

Kan rigge mast

Motorkendskab Kender benzinmotor

Kan pafylde olie

Kan rense teendrar

salalzlazaR|z[3]e]|e Nl o] | |m]-

Kan rense kaburator
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Sespejder Skibskender
Skibshistorie Har set billederne
Skrog Langkelet, finnekalet, planende
Platgatter, spidsgatter
Kravel- og klinkbygning, kneekspant
Kol, staevn, bundstok, spant
Rigtyper Rasejl, latinerrig, sprydrig, gaffelrig

Bermudarig

Sejlskibstyper

Fuldrigger, brig, bark, skonnert

Skonnertbrig, jagt, ketch, vikingeskib

Sospejderskibe

Optimistjolle, wayfarerjolle, alborgjolle

Svendborg junior, - senior, Ran

Badbygning

Traeskrue, selvskaerende skrue,

Maskinskrue, skive, matrik, popnitte

Undersaenket, pan- og linsehoved

Stal, jern, messing, kobber og rustfrit

Kan bruge ovenstaende
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Tovveerk

3-slaet og flettet tov, wire

N
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Nylon-, bomuld-, hamp- og manilareb

N
e

Kan lave abehéand

N
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Glasfiber

Kan reparere gelcoat

N
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Har lavet glasfibermodel i form
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